
บทท่ี 6 

การสรางขอมูลเวกเตอร ราสเตอร และขอมูลเชิงบรรยาย 

 

การสรางโครงการ Project  

การสรางชั้นขอมูล Shapefile มี 3 ชนิด คือ แบบจุด (Point) แบบเสน (Line) และแบบรูป

หลายเหลี่ยม (Polygon) ซึ่งการสรางสามารถทำไดดังนี้  

1) สราง New Project โดยไปท่ีชุดคาสั่ง Project เลือก new หรือคลิกท่ีไอคอน   

2) ชุดคำสั่ง Project อีกครั้ง เลือก Project properties โปรแกรมจะปรากฏหนาตาง ใน

หนาตางใหเลือกแถบ General แลวทำการตั ้งชื ่อ Project กำหนดหนวยวัดเปนเมตร (Meter) 

กำหนดหนวยพื้นที่เปนตารางเมตร (Square meters) แลวคลิก OK 

 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

3) เลือกแถบ CRS เพื่อกำหนดระบบพิกัดอางอิงภูมิศาสตร เลือกระบบพิกัด WGS84 / UTM 

zone 47N แลวคลิก OK 
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4) การตั้งคากอนทำการสรางขอมูล Shapefile จะตองทำการกำหนดคา Snapping เพื่อทำ

ใหขอมูลมีความตอเนื่อง โดยไปที่ชุดคำสั่ง Setting เลือกคำสั่ง Option จะปรากฏหนาตาง ไปที่แถบ 

Digitizing ในสวน Snapping ทำเครื่องหมาย ที่ชอง Enable snapping by default เพื่อเปดในงาน 

และตั้งคาตามนี้แลวกด OK  

- Default map mode ตั้งเปน Vertex and Segment  

- Default snapping tolerance ตั้งเปน 10.00000 และเลือก pixels  

- Search radius for vertex edits ตั้งเปน 10.00000 และเลือก pixels  

- Display main dialog as (restart required) ตั้งเปน dock 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



64 
 

5) สรางชั้นขอมูลโดยไปที่ชุดคำสั่ง Layer เลือก Create Layer เลือกคำสั่ง New Shapfile 

Layer… จะปรากฏหนาตางขึ้น ตั้งคาตามนี้แลวคลิก OK  

- ตั้งชื่อชั้นขอมูลใหมในชอง File name  

- กำหนด File Encoding เปน TIS-620  

- Geometry type เลือกเปน Polygon  

- กำหนดระบบพิกัดอางอิงภูมิศาสตร เปน EPSG: 32647 – WGS 84/UTM zone 47N  

- ทำการสราง Field (Column) ในสวนของ New field โดยการตั้งชื่อ field ที่ชอง name 

 

เลือกประเภทของ Field โดยมีดังนี ้ 

- Text data เก็บขอมูลเปนตัวอักษร  

- Whole number เก็บขอมูลเปนตัวเลขจานวนเต็ม  

- Decimal number เก็บขอมูลเปนตัวเลขทศนิยม  

- Date เก็บขอมูลเปนวันที ่ 

- กำหนดจำนวนของขอมูล (Length) และจำนวนจุดทศนิยม (Precision)  

- กำหนดเสร็จใหคลิกที ่ปุ ม Add to field list เพื ่อเพิ ่ม Column ของขอมูล เมื ่อเพิ่ม 

Attribute เสร็จใหคลิก OK จากนั้นก็ Save as.. ตั้งชื่อ File Shapefile ที่ไดสรางจะปรากฏที่ Layer 

Panel ถือวาเปนอันเสร็จสิ้น 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



65 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

6) จะปรากฏชั้นขอมูลที่สรางขึ้นมา 
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การ Edit ชั้นขอมูลที่ตองการสราง  

จากการสราง Project ใหมขางตนที่ผานมานามาสูการ Edit ชั้นขอมูลที่ตองการสราง มี

ขั้นตอนดังนี้  

1) Start Edit ของชั้นขอมูลที่ตองการสราง โดยคลิกขวาที่ชั้นขอมูลหรือที่แถบ Digitizing 

Tools เลือก Toggle Editing  

2) คลิกที่ปุม Add Feature           แลวลากพื้นที่ที่ตองการ เมื่อสิ้นสุดใหคลิกขวาจากนั้น

จะปรากฏหนาตางที่ ใหใสขอมูล Feature Attribute แลวเมื่อกรอกรายละเอียดเสร็จสิ้นในคลิกปุม 

OK 
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 3) เมื่อกำหนดครบตามตองการ ใหทำการ Save จุดนั้นไวโดยการ คลิกที่ไอคอน        

เลือก save for Selected Layer(s) 

 4) หากตองการ Stop Edit ขอมูล ใหกดปุม Toggle Edit อีกครั้งหนึ่ง   

 

 


